Мастер-класс «Знакомство с Мультипликацией»
Цель: создание простейшей анимации в формате 2D
Материал: бумага, гуашь, кисти, мультипликационный станок, микрофон, ноутбук.
Ход мастер-класса:
Теоретический блок
Здравствуйте, уважаемые гости нашего колледжа, меня зовут Артем Алексеевич, рад с вами познакомиться! Предлагаю вам на этот час окунуться в мир мультипликации и попробовать создать собственный продукт.
Но для начала ответьте на вопрос, как вы думаете, что же такое мультипликация?
Если говорить простыми словами, то это «оживление» неподвижных объектов, но если более научно, то это технические приёмы создания иллюзии движущихся изображений с помощью последовательности неподвижных изображений, сменяющих друг друга с большой частотой.
В настоящее время сама технология по созданию мультфильма стала более доступна любому человеку. При наличии смартфона и доступного программного обеспечения, мы с вами можем стать автором, режиссёром, звукооператором и мультипликатором в одном лице.
Давайте с вами поразмышляем, как вы думаете, какие существуют этапы создания мультфильмов?
Как вы думаете, какие мультфильмы бывают?
По технике исполнения мультфильмы бывают разные, например:
- Пластилиновые мультфильмы «Падал прошлогодний снег» или «Пластилиновая ворона»;
- Кукольные мультфильмы про домовёнка Кузю, крокодила Гену и его друга Чебурашку;
- Рисованные мультфильмы «Ну, погоди», «Малыш и Карлсон», «Простоквашино»;
- Также мультфильмы в технике перекладки.
Сейчас я предлагаю немного отдохнуть, на экране представлена игра, ваша задача, разделить мультфильмы по виду анимации 2D и 3D, каждый из вас подходит и перетягивает кадр мультфильма в ту колонку, которая ему подходит, напоминаю 2D- плоские мультфильмы, 3D- объемные.
Отлично, теперь мы можем перейти к созданию собственной анимации.
Практический блок
На столах у вас лежит все необходимое для того, чтобы создать своего героя для «оживления», а чтобы определить героя, подойдите к первому столу и вытяните карточку с наименованием персонажа!
Отлично, персонажи выбраны, я и наши помощники Анна и Анастасия готовы помочь вам в любом вопросе.
Хочу обратить внимание, что важно прорисовать отдельно рот персонажа в трех вариациях, открытый, полуоткрытый, закрытый.
Теперь, когда герои готовы, можно переходить к съемке, прошу вас подойти к мультипликационному станку, мы открываем программу, создаем новый проект и покадрово снимаем каждого героя сдвигая его на пару миллиметров, меняем положение его рта от закрытого, далее полуоткрытый, затем открытый и в обратной последовательности, так у нас с вами получится имитация произношения звука.
Отлично наши кадры отсняты, пришло время монтажа, мы открываем программу, и перетаскиваем все наши отснятые кадры на ленту изображения, выделяем все кадры и выставляем скорость 0, 100 на появляющейся панели, далее нажимаем на иконку звука и вставляем голос вашего персонажа!
Отлично, пришло время соединить наш мультфильм!
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